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Rozdziat | Organizacja konkurencji

. W przypadku wystapienia sytuacji nieuregulowanych w niniejszym
regulaminie, a ujetych w Regulaminie Zasad Ogdlnych, stosuje sie
odpowiednie postanowienia Regulaminu Zasad Ogdlnych.

. Podejscie — jedno pokonanie toru przez robota, zakonczone przekroczeniem
linii mety lub przerwaniem proby przez sedziego.

. Eliminacje — pierwsza faza konkurencji, w ktérej kazdy robot wykonuje do
trzech podejsé.

. Finat — druga faza konkurencji, w ktdrej bierze udziat sze$¢ najlepszych
robotéw z eliminacji. Kazdy robot wykonuje do trzech podejsé.

. Zwyciezca konkurencji — robot, ktory uzyska najkrétszy zmierzony czas
podejscia w finale.



Rozdziat Il - Specyfikacja Robota

1. Robot musi by¢ autorska konstrukgja.
2. Wymiary robota nie moga przekracza¢ wymiardw toru startowego.
3. Waga i wysokosc robota nie sg ograniczone.

4. Komunikacja z robotem podczas konkurencji ogranicza sie do zdalnego
wtgczania oraz wytaczania.

5. Robot musi dziata¢ w petni autonomicznie podczas podejscia.
6. Robot musi wystartowac i zatrzymac sie na sygnat sedzidw.

7. Konczyny robota muszg by¢ mechanicznie niezalezne i posiada¢ minimum
dwa stopnie swobody.

8. Ruch robota musi odbywad sie poprzez sekwencje ruchéw konczyn. Montaz
kot do konczyn jest zabroniony.

9. Niedozwolone s3 elementy odcigzajace lub redukujgce czas kontaktu z
podtozem, takie jak skrzydta, wirniki, turbiny, silniki rakietowe.

10. Funkcjonalnos$c¢ robota nie moze zalezed od czynnikdw zewnetrznych takich
jak dzwiek czy swiatto.



Rozdziat lll - Specyfikacja Areny

1. Tor startowy ma dtugosé¢ 3 mi szerokos¢ 1,5 m.
2. Linia mety jest oznaczona na catej szerokosci toru.

3. Maksymalny czas jednego podejscia wynosi 3 minuty.



Rozdziat IV - Przebieg Konkurencji

. Kazdy robot ma prawo do trzech podejsé w eliminacjach.

. Do finatu awansuje szesc robotdw z najlepszymi czasami uzyskanymi w
eliminacjach.

. Kazdy robot w finale ma prawo do trzech podejsé.

. W przypadku liczby robotow réownej lub mniejszej niz szesé, konkurencja
moze zostac rozegrana wytacznie w formie finatu.

. Kolejnos¢ startow ustala sedzia.

. Pomiar czasu podejscia odbywa sie przy uzyciu urzgdzen pomiarowych, takich
jak bariery swietlne lub inne systemy pomiarowe.

. Podejscie konczy sie w momencie przekroczenia linii mety przez jakgkolwiek
czesc konstrukgcji robota.

. Jesli robot opusci trase w taki sposdb, ze zaden jego element nie znajduje sie
na torze, musi wrdci¢ do miejsca opuszczenia lub wczesniejszego punktu, aby
kontynuowac prébe.

. Sedzia moze uniewazni¢ podejscie, jesli robot pozostaje na torze dtuzej niz
trzy minuty lub nie reaguje na sygnaty start/stop przez dtuzej niz 30 sekund.



Rozdziat V - Zasady Pojedynku

. Robot musi by¢ ustawiony na linii startu w obrebie toru.
. Starti zatrzymanie odbywaja sie wytacznie na sygnat sedziego.
. Zwyciezca zostaje robot, ktory w finale osiggnie najkrotszy czas podejscia.

. W przypadku réwnego czasu decyduje drugi najlepszy przejazd danego
robota.

. Jezeli wcigz nie ma rozstrzygniecia, sedziowie moga zarzadzi¢ dodatkowe
podejscie barazowe.



Rozdziat VI - Kwestie sporne, odpowiedzialnos¢
| dyskwalifikacje

1. Spory dotyczace interpretacji zapisow regulaminu rozstrzyga Sedzia
Konkurencji.

2. Spory dotyczace sytuacji nieujetych w regulaminie rozstrzyga Sedzia
Gtowny.

3. Decyzje Sedziego Gtdéwnego s3 ostateczne i niepodwazalne.

4. Druzyna ponosi petng odpowiedzialnosé za dziatania wszystkich swoich
cztonkodw.

5. W przypadku naruszenia zasad fair play Sedzia Gtdwny moze natozy¢ na
Druzyne kare w postaci punktéw karnych. Szczegétowe zasady
przydzielania punktow karnych nie sg okreslone w niniejszym regulaminie.

6. Sedzia gtdwny moze natozy¢ kare w postaci punktéw karnych lub
dyskwalifikacji w przypadku cztonkow Druzyny, ktorzy swoim
zachowaniem naruszaja:

a. normy moralne

b. dobre obyczaje

c. godnosc cztowieka

d. uczucia religijne

e. bezpieczenstwo innych uczestnikow

7. Dyskwalifikacja Druzyny skutkuje uniewaznieniem wszystkich wynikéow
uzyskanych przez nig w trakcie Zawoddw.

8. Druzyna zdyskwalifikowana ma obowigzek zwrdci¢ wszelkie nagrody
zdobyte w trakcie Zawodow.

9. Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo do wprowadzania zmian w
regulaminie. O wszelkich zmianach uczestnicy zostang poinformowani.

10.0rganizatorzy zastrzegaja sobie prawo do odstagpienia od wybranych
zapisow regulaminu, jezeli jest to niezbedne dla prawidtowego
przeprowadzenia konkurenc;ji.
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