Zatacznik do regulaminu
Xl edycji festiwalu ROBOCOMP
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Rozdziat | - Organizacja Konkurencji

Robot dopuszczony do udziatu w zawodach musi spetnia¢ wszystkie podpunkty
zawarte w regulaminie Zasad Ogdlnych, wytaczajac zapisy, ktdre precyzujq i
uszczegolniajg zasady niniejszej konkurendji.

Celem robota w konkurencji Micromouse jest autonomicznie przejechanie labiryntu
w jak najkrotszym czasie.

Rozdziat Il - Specyfikacja labiryntu

Labirynt sktada sie z 256 (16x16) kwadratowych elementdéw o wymiarach 180x180
mm rozdzielonych miedzy sobg $ciankami o grubosci 12 mm i wysokosci 50 mm.
Podtoze pod labiryntem jest czarne, sciany sg biate, gérna krawedz kazdej Sciany jest
pokryta czerwong farba.

Podtoga labiryntu MicroMouse bedzie sktadad sie z 8 ptyt.

Labirynt zostanie utworzony z opisanych elementéw w dniu zawododw.

Przed rozpoczeciem zawodow labirynt bedzie udostepniony zawodnikom w celu
zapewnienia wszystkim mozliwosci skalibrowania robotow.

Start i meta znajduja sie w narozniku labiryntu (pole startowe) oraz w centralnej
czesci labiryntu (pole docelowe). Robot w kazdym przejezdzie pomiarowym musi

rozpoczgd trase z pola startowego i dotrze¢ do pola docelowego.

Rozdziat lll - Specyfikacja robota

Robot dopuszczony do udziatu w konkurencji musi spetnia¢ wszystkie wymogi
okreslone w regulaminie Zasad Ogdlnych, z wytaczeniem zapisdw specyficznych dla
innych konkurencji.

Robot w trakcie przejazdu musi dziata¢ w petni autonomicznie. Zakazane jest zdalne
sterowanie robotem. Dozwolony jest jednak sygnat start/stop.

Maksymalne wymiary Robota nie moga przekraczad 16 cm x 16 cm (dtugosc x
szerokosd)

Waga i wysokos¢ robota nie s ograniczone. Zmiana wymiarow robota w trakcie
przejazdu jest niedozwolona.

Robot nie moze przeskakiwac ani przekraczac w jakikolwiek sposdb $cian labiryntu.

Robot nie moze ingerowac w strukture labiryntu. Zabronione jest pozostawianie
$laddw lub znacznikdw, a takze przesuwanie badz niszczenie $cian.



Rozdziat IV - Przebieg Konkurencji

§1 Zasady przebiegu

1.

Konkurencja bedzie rozgrywana w dwdch etapach:
a. etap eliminacyjny
b. etap finatowy
Na podstawie decyzji sedziego moze odbyc sie jedynie faza finatowa. W takim
przypadku wyglada ona tak samo jak faza eliminacyjna.
Ogtoszenie wynikdw kazdej fazy nastgpi po jej zakonczeniu.
Do przejazdu w fazie eliminacyjnej zawodnik moze przystgpi¢ w dowolnej chwili
podczas trwania kwalifikacji — jest zobowigzany zgtosi¢ swojg gotowos¢ sedziemu
odpowiedzialnemu za pomiar czasu.
Zawodnicy po zgtoszeniu gotowosci ustawiajg sie w kolejce.
Po stronie zawodnikéw lezy obowigzek zadbania o to, aby w wyznaczonym czasie
trwania fazy eliminacyjnej wykonali przejazdy.
Kazdy robot ma prawo do jednego podejscia trwajgcego 10 minut. Zawodnik moze
w dowolnym momencie przerwac podejscie i zrezygnowac z dalszych prob.
W trakcie podejscia zawodnik moze podjgé sie eksploracji lub przejazdu labiryntu.
a. Podczas eksploracji robot moze dowolnie przejezdzad i uczy¢ sie trasy. W
prébach eksploragji nie jest liczony czas.
b. Przejazd robota rozpoczyna sie wraz ze znakiem sedziego. Podczas przejazdu
jest liczony czas na podstawie ktérego nastepuje klasyfikacja robota.
Zawodnik moze w dowolnym momencie przerwac przejazd robota i usunac go z
trasy. W takim przypadku czas pozostaty do konca podejscia zostaje pomniejszony o
30 sekund.

10. Zawodnik w trakcie podejscia musi wykonad conajmniej jeden przejazd. Roboty,

ktére nie dokonaty zadnego przejazdu nie podlegaja klasyfikacji.

11. Po zakonczeniu podejscia zawodnik jest zobowigzany usunac robota z trasy.

12. Przejazd pomiarowy robota rozpoczyna sie i konczy po przekroczeniu najbardziej

wysunietg czescig robota odpowiednio linii startowe;j i linii mety.

13. Pomiar czasu przejazdu bedzie realizowany za pomocg bramek pomiarowych lub

stopera — w zaleznosci od dostepnosci urzadzen.

§2 Wytonienie zwyciezcow

1.

W klasyfikacji bedzie brany pod uwage najlepszy uzyskany czas przejazdu wraz z
natozonymi karami.

Do fazy finatowej awansujg 3 roboty, ktdre uzyskaty najkrdtsze czasy przejazdu w
eliminacjach.

Kolejnosc przejazdow w fazie finatowej jest odwrotnie proporcjonalna do miejsca

zajetego w fazie eliminacyjnej.



4. Ksztatt trasy finatowej zostanie ujawniony tuz przed faza finatowa.
5. Jezeli nie bedzie mozliwe wytonienie 3 pierwszych miejsc na postawie najkrétszych

czasOw przejazdu, zasady dalszych zawoddw ustalajg sedziowie.

§3 Kary i uniewaznienie przejazdu

1. W chwili pierwszego dotarcia robota do celu zostaje zapisany pierwszy pomiar
czasu — zadanie zostaje uznane za zrealizowane.
2. W przypadku zablokowania sie robota doliczana jest kara czasowa: 3, 6,9, 12 lub
15 sekund — odpowiednio za kolejne blokady.
3. Za zablokowanie sie robota uznaje sie sytuacje, w ktdrej robot:
a. zatrzyma sie i nie wykonuje zadnego ruchu przez co najmniej 8 sekund, lub
b. wykonuje powtarzalne ruchy bez postepu w kierunku celu (np. oscylowanie
miedzy polami, ciggte obracanie sie w miejscu)

4. Széste z kolei zablokowanie sie robota skutkuje uniewaznieniem przejazdu.
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