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Rozdziat | - Organizacja konkurencji

1. Miejscem rywalizacji pomiedzy robotami jest ring tzw. dohyo. Jest to
czarne koto ograniczone biatym marginesem.
2. Celem robota w konkurencji Sumo jest zepchniecie przeciwnika z ringu
(dohyo)
3. Do Konkurencji naleza kategorie:
a. Standard Sumo (do 3kg)
b. Mini Sumo (do 500q)
c. Micro Sumo (do 100g)



Rozdziat Il - Specyfikacja areny

. Arena walki sktada sie z dohyo oraz obszaru zewnetrznego areny, ktory

zostanie zabezpieczony w miare mozliwosci organizatorow oraz dostepnego

miejsca.

. Wymiary dohyo s3a uzaleznione od kategorii:

a. Standard Sumo - S$rednica: 149 cm, wysokosé: 5 cm, szerokosd
marginesu: 5 cm

b. Mini Sumo - $rednica: 77 cm, wysokos¢: 2.5 cm, szerokosé marginesu:
2.5cm

c. Micro Sumo - srednica: 38.5 cm, wysokosé: 1.25 cm, szerokosé

marginesu: 1.25 cm



Rozdziat lll - Specyfikacja robota

. Robot musi byé w petni autonomiczny. Jedyng dozwolong formg komunikacji
z robotem jest wydawany sygnat startu/stopu.
. Szerokos$¢ oraz dtugosc stojgcego robota przed rozpoczeciem pojedynku nie
moga przekracza¢ maksymalnych wymiarédw dla danej kategorii:

a. Standard Sumo: 20cm x 20cm

b. Mini Sumo: 10cm x 10cm

c. Micro Sumo: bcm x becm
. Masa robota nie moze przekracza¢ maksymalnej wagi dla danej kategorii:
a. Standard Sumo: 3kg
b. Mini Sumo: 500g
c. Micro Sumo: 100g
. Kota robota nie moga by¢ pokryte klejem ani nie zadng inng substancjg
przyklejajagcg robota do podtoza. Lepkos¢ kot zostanie zweryfikowana
poprzez Test kartki.
. Roboty z kategorii Standard Sumo, Mini Sumo oraz Micro Sumo muszg by¢
wyposazone w moduty startowe zgodne ze standardem opisanym na stronie
https://plr.se/startmodule/



https://p1r.se/startmodule/

Rozdziat |V - Przebieg konkurenc;ji

§1 Zasady przebiegu

. Konkurencja bedzie rozgrywana w dwdch etapach:
a. etap kwalifikacyjny
b. etap finatowy
. Etap kwalifikacyjny jest rozgrywany w formie grupowej. W ramach grupy
pojedynki odbywajg sie na zasadach “kazdy z kazdym”.
. W pojedynku biorg udziat dwa roboty.
. Punkty robota uzyskane w pojedynku, w ramach grupy liczone s3 na
zasadach:

a. 3 pkt w przypadku wygranej

b. 1 pktw przypadku remisu

c. O pktw przypadku przegranej
. Robot wygrywa pojedynek jesli ma przewage przynajmniej jednego punktu
oraz zostaty rozegrane przynajmniej 3 walki.
. Robot przegrywa pojedynek jesli jego przeciwnik ma przewage przynajmniej
jednego punktu oraz zostaty rozegrane przynajmniej 3 walki.
. W etapie grupowym punkt za remis przyznajemy obydwu robotom w
przypadku, gdy trzy kolejne walki zostaty zakoriczone remisem.
. W przypadku niezdolnosci robotdw do rozegrania wszystkich walk sedzia
przyznaje punkty na podstawie wynikdw rozegranych wczesniej walk w
ramach pojedynku.
. Do etapu finatowego przechodzi robot lub roboty z najwiekszg liczbg
punktdw w kazdej grupie. W przypadku, gdy kilka robotow w danej grupie
uzyska te samg liczbe punktéw, o awansie do kolejnego etapu decyduje
rdznica pomiedzy liczbg wygranych a przegranych walk we wszystkich
pojedynkach. Jesli nadal nie bedzie mozliwe wytonienie zwyciezcy, o

sposobie rozstrzygniecia decyduje Sedzia Gtéwny

10.0 liczbie robotéw przechodzacych do etapu finatowego decyduje Sedzia

Gtowny w dniu zawodow.

11.Etap finatowy rozgrywany jest w systemie drabinkowym.

12.W etapie finatowym pojedynek odbywa sie do wygranej pojedynku, przez

jedna ze stron.



13.W przypadku, gdy liczba robotdw w danej kategorii jest mniejsza od 8,
rozgrywany jest tylko etap finatowy, na zasadach “kazdy z kazdym”.
Zwyciezca zostaje robot z najwiekszg iloscig zdobytych punktéw uzyskanych

w pojedynkach.



§2 Punktowanie walki

1. Robot wygrywa walke gdy:

a.

~ o Qo0 0T

Zepchnie przeciwnika poza ring (jakakolwiek czesé robota dotyka
powierzchni poza czarno biatym ringiem),

Przeciwnik sam opuscit ring,

Przeciwnik otrzyma 2 ostrzezenia,

Przeciwnik zdecyduje sie przerwac walke,

Przeciwnika zgubi cze$¢ swojego o masie wiekszej niz 10g.

Walka pozostaje nierozstrzygnieta przez dtuzej niz 3 minuty i roznica
mas robotow wynosi wiecej niz 5% maksymalnej masy danej kategorii.
W takim przypadku wygrywa lzejszy robot.

2. Robot remisuje walke gdy:

Zawodnicy jednomyslnie zdecyduja sie na przerwanie walki,
Gdy walka jest nierozstrzygnieta przez dtuzej niz 3 minuty i stosunek
masy robota lzejszego do ciezszego nie przekracza 5% maksymalnej

masy w danej kategorii.

3. Ostrzezenie mozna dostac za popetnienie nastepujacych przewinien:

a.

Brak reakcji robota na komende start

b. Robot wykona ruch przed czasem lub przed komendg startu.



§3 Przygotowywanie robota do walki

. Przed rozpoczeciem pojedynku sedzia zapowiada walke. Po pierwszym
wyczytaniu zawodnicy maja 3 minuty na stawienie sie przy ringu. Po
przekroczeniu tego czasu sedzia moze przyzna¢ walkowera.

. Po stawieniu sie obydwu przeciwnikdw rozpoczyna sie faza pomiaréw:

a. Robot zostanie zwazony oraz sprawdzane jest, czy jego wymiary s3a
zgodne z wytycznymi kategorii oraz roboty przechodza Test Kartki,

b. Nastepnie kazdy z robotéw musi zostadé potozony i podniesiony z ringu
w celu sprawdzenia, czy robot nie przycigga sie do metalowego
podtoza.

c. Gdy ktorys z robotdw nie przejdzie ktéregokolwiek z pomiardw, sedzia
moze przyzna¢ walkower dla przeciwnika.

d. W kwestiach spornych decyzje podejmuje Sedzia Gtéwny.

. Po przejsciu wszystkich pomiaréw robot od razu musi zosta¢ postawiony na

ringu.

. Przed pierwsza walka / walkag zremisowang o kolejnosci ustawiania robotéw

na ringu decyduje losowanie.

. Po wygraniu walki pierwszenstwo ustawienia robota posiada zwyciezca

poprzedniej walki.

. Roboty muszg zosta¢ ustawione na przeciwnych d¢wiartkach ringu, ktory

zostaje podzielony przez sedziego przy pomocy znacznika.

. Po postawieniu robota na ringu zabronione jest jakiekolwiek przemieszczanie

robota.

. Roboty przed startem musza znajdowac sie tytem do siebie (tak, aby na

starcie czujniki robota nie wykrywaty przeciwnika). Gdy takie ustawienie jest

niemozliwe, to robot zostaje ustawiony elementem ofensywnym w

przeciwnym kierunku do przeciwnika.

. Roboty, ktore uzywajg startera IR powinny zostad¢ sparowane z pilotem

startowym sedziego.

10.Gdy w danej konkurencji nie jest wymagany starter, robot moze zostad

uruchomiony przez zawodnika przez nacisniecie przycisku lub przez pilota
zawodnika. Jednakze robot nie moze sie poruszy¢ wczesniej niz po 5

sekundach od komendy startu danej przez sedziego.



